
   
 

   
 

REGULAMIN KONKURSU 
„PLAY x Netflix” 
tekst jednolity 

 
§ 1. POSTANOWIENIA OGÓLNE 

1. Konkurs organizowany jest przez Organizatora w terminie i na zasadach określonych w niniejszym regulaminie 
(dalej: „Konkurs”). 

2. Niniejszy regulamin określa warunki i zasady, na jakich odbywa się Konkurs, w szczególności określa warunki 
uczestnictwa w Konkursie, prawa i obowiązki Organizatora oraz prawa i obowiązki Uczestników Konkursu 
(dalej: „Regulamin”). 

3. Organizatorem Konkursu, przyrzekającym i wydającym Nagrody jest Plej sp. z o.o. z siedzibą w Warszawie, adres: 
ul. Sielecka 35, 00-738 Warszawa, wpisana do rejestru przedsiębiorców Krajowego Rejestru Sądowego 
prowadzonego przez Sąd Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIII Wydział Gospodarczy Krajowego 
Rejestru Sądowego pod numerem KRS 0000338644, NIP 1132778398, REGON 142037355, o kapitale zakładowym 
57.000,00 zł (dalej: „Organizator”). 

4. Partnerem Konkursu jest P4 sp. z o.o., z siedzibą w Warszawie, adres: ul. Wynalazek 1, 02-677 Warszawa, wpisana 
do rejestru przedsiębiorców Krajowego Rejestru Sądowego, prowadzonego przez Sąd Rejonowy dla m. st. 
Warszawy w Warszawie, XIII Wydział Gospodarczy pod numerem KRS 0000217207, REGON 015808609, NIP: 951-
21-20-077, wysokość kapitału zakładowego: 48 856 500,00 PLN (dalej: „Partner”).  

5. Konkurs odbywa się na terenie Rzeczypospolitej Polskiej z uwzględnieniem transgranicznego charakteru 
Internetu. 

6. Konkurs obowiązuje od 09.06.2021 roku od godz. 17:30 do 20.06.2021 roku do godz. 23:59. 
7. Treść Regulaminu dostępna jest na profilu play_polska („dalej: Profil”) w serwisie Instagram przez cały czas 

trwania Konkursu.  
8. Konkurs nie jest grą losową, loterią fantową, zakładem wzajemnym, loterią promocyjną, grą, której wynik zależy 

od przypadku ani żadną inną przewidzianą w Ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (tj. z dnia 
27 października 2020 r., Dz.U. z 2020 r. poz. 2094 z późn. zm.). 

9. Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne. 
10. Konkurs odbywa się za pośrednictwem serwisu Instagram (dalej: „Instagram”). Regulamin Instagrama dostępny 

jest w profilu użytkownika serwisu Instagram. 
11. Organizator oświadcza, że Konkurs nie jest w żaden sposób sponsorowany, popierany, zarządzany ani powiązany 

z podmiotami będącymi właścicielami serwisu Instagram. Instagram nie ponosi odpowiedzialności za Konkurs. 
Wszelkie pytania, komentarze oraz skargi i reklamacje związane z Konkursem powinny być kierowane do 
Organizatora, a w żadnym wypadku do właściciela czy administratora serwisu Instagram. Powyższe zwolnienie z 
odpowiedzialności nie wpływa na odpowiedzialność Organizatora wobec Uczestnika Konkursu w związku z jego 
udziałem w Konkursie. 

 
§ 2. WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE 

1. Uczestnikiem Konkursu może być każda osoba fizyczna spełniająca łącznie następujące warunki 
(dalej: „Uczestnik”): 
a) posiada miejsce zamieszkania na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, 
b) zapoznała się z treścią Regulaminu i zaakceptowała jego postanowienia, 
c) posiada konto w serwisie Instagram, 
d) ma ukończone 16 lat, przy czym czynności osoby małoletniej i o ograniczonej zdolności do czynności prawnych 

konieczne do udziału w Konkursie (w tym zgłoszenie Zadania Konkursowego) powinny być dokonana za 

wiedzą i zgodą przedstawiciela ustawowego tej osoby, 

e) posiada dostęp do sieci Internet. 

2. Uczestnikiem Konkursu nie mogą być osoby będące pracownikiem Organizatora, Partnera lub podmiotów, które 
brały udział w organizowaniu i przeprowadzeniu Konkursu, a także osoby współpracujące z tymi podmiotami w 
sposób stały na innej podstawie niż stosunek pracy oraz ich współmałżonkowie, wstępni, zstępni, rodzeństwo, 
powinowaci do drugiego stopnia, osoby pozostające w stosunku przysposobienia, osoby pozostające z nimi we 
wspólnym gospodarstwie domowym lub ich małżonkowie, a także zstępni i podopieczni wskazanych osób. 

https://sip.legalis.pl/document-view.seam?documentId=mfrxilrtg4ytknrwha3ti


   
 

   
 

3. Aby dokonać zgłoszenia w Konkursie należy udzielić we właściwej formie odpowiedzi na Zadanie Konkursowe. 
4. Niespełnienie któregokolwiek z warunków zgłoszenia udziału w Konkursie lub zgłoszenie po terminie spowoduje 

nieważność zgłoszenia. 
 

§ 3. ZASADY KONKURSU 
1. Partner na swoim Profilu na Instagramie opublikuje post konkursowy, opisując w nim zwięźle zasady Konkursu. 
2. Aby wziąć udział w Konkursie, Uczestnik na swoim profilu na Instagramie powinien opublikować w poście pracę 

graficzną z projektem planszy szachowej, pojedynczych pionów lub figur (w pracy nie mogą pojawić się postaci z 
serialu Gambit Królowej) (dalej: „Zadanie Konkursowe”). Zadanie Konkursowe powinno zostać wykonane w taki 
sposób, aby nadawało się do druku w formacie 120cm x 180cm, zgodnie ze specyfikacją stanowiącą Załącznik nr 

2 do niniejszego Regulaminu. Dodatkowo w poście dodać należy hasztag: #teamplay     , #PlayNetflix oraz 
oznaczyć Profil @play_polska. 

3. Organizator powoła komisję, która będzie czuwać nad przebiegiem i realizacją Konkursu (dalej: „Komisja 
Konkursowa”). 

4. Uczestnik zobowiązany jest wykonać Zadanie Konkursowe bez naruszenia Regulaminu oraz powszechnie 
obowiązujących przepisów prawa. 

5. Uczestnik będzie w pełni odpowiedzialny za straty majątkowe jakie poniesie Partner lub Organizator z tytułu 
roszczeń osób trzecich wynikających z naruszenia Regulaminu, w szczególności § 3 ust. 4. 

6. Organizator zastrzega sobie prawo do odrzucania Zadań Konkursowych niespełniających wymagań opisanych w 
Regulaminie, w tym Zadań Konkursowych o jakości niepozwalającej na ich dopuszczenie do Konkursu lub 
niespełniających wymagań opisanych w Regulaminie, w tym między innymi Zadań Konkursowych zawierających 
dane osobowe inne niż dozwolone przez Regulamin, treści obraźliwe, wulgarne i nieprzyzwoite, obrażające 
uczucia religijne, obyczajowe i narodowe, naruszające obowiązujące normy prawne, moralne i propagujące 
przemoc itp. 

7. Uczestnik, który wykonał Zadanie Konkursowe w sposób określony w § 3 ust. 6 Regulaminu, traci prawo udziału 
w Konkursie, a zgłoszenie udziału w Konkursie tego Uczestnika uważa się za nieważne. 

8. Zadania Konkursowe należy wykonać samodzielnie, muszą być one pracami autorskimi, które wcześniej nie były 
nagradzane ani w jakikolwiek sposób wykorzystywane lub publikowane. 

9. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za okoliczności leżące po stronie Uczestnika Konkursu, które 
uniemożliwiają dostarczenie Nagrody. 

10. Umieszczając na profilu Zadanie Konkursowe z wykorzystaniem wizerunku, Uczestnik wyraża zgodę na 
nieodpłatne rozpowszechnianie swojego wizerunku utrwalonego na zdjęciu w Zadaniu konkursowym, o którym 
mowa w ust. 2 powyżej, w zakresie przeprowadzenia Konkursu oraz dla potrzeb prawidłowej realizacji Konkursu, 
a w przypadku utrwalenia w ramach Zadania Konkursowego wizerunku osób trzecich oświadcza, że dysponuje on 
pisemną zgodą osoby, której wizerunek został utrwalony do wykorzystania jej wizerunku w zakresie 
przeprowadzenia Konkursu oraz dla potrzeb prawidłowej realizacji Konkursu.  

11. Zwycięzca oraz Wyróżniony w Konkursie , jako warunek zrealizowania Nagrody w Konkursie, udzieli zgody na 
nieodpłatne rozpowszechnianie swojego wizerunku w zakresie przeprowadzenia Konkursu, dla potrzeb 
prawidłowej realizacji Konkursu oraz w celach marketingowych i promocyjnych. Zwycięzca oraz Wyróżniony 
przekaże taką zgodę Organizatorowi w formie pisemnej poprzez podpisanie umowy według wzoru stanowiącego 
Załącznik nr 1 do Regulaminu, a w przypadku utrwalenia w ramach zwycięskiego Zadania Konkursowego 
wizerunku osób trzecich przekaże Organizatorowi, pod rygorem utraty prawa do Nagrody, wraz z podpisaną 
umową według wzoru stanowiącego Załącznik nr 1 do Regulaminu pisemną zgodą osoby, której wizerunek został 
utrwalony. 

 
§ 4. ZWYCIĘZCY i WYRÓŻNIENI ORAZ NAGRODY 

1. W terminie 10 dni od zakończenia Konkursu, spośród wszystkich zgłoszonych Zadań Konkursowych, w oparciu 
o kreatywność Zadania Konkursowego, Komisja Konkursowa wybierze 1 (jednego) zwycięzcę (dalej: „Zwycięzca”). 

2. Dodatkowo, Komisja Konkursowa wybierze do 9 (dziewięciu) Zadań Konkursowych, które w ocenie Komisji 
Konkursowej zasługują na wyróżnienie (dalej: „Wyróżnienie”).  

3. Zwycięzca oraz Wyróżnieni, w terminie 3 dni od rozstrzygnięcia Konkursu, zostaną poinformowani za 
pośrednictwem wiadomości na Instagramie o fakcie zwycięstwa albo wyróżnienia. 



   
 

   
 

4. Zwycięzca oraz Wyróżniony, w terminie 2 dni od otrzymania wiadomości z informacją od Organizatora o 
zwycięstwie albo o wyróżnieniu w Konkursie, zobowiązany jest odesłać Organizatorowi podpisaną umowę według 
wzoru stanowiącego Załącznik nr 1 do Regulaminu wraz ze zgodą na wykorzystanie wizerunku swojego oraz osób 
trzecich, o której mowa w § 3 ust. 11 Regulaminu (jeżeli takowy zostanie wykorzystany w Zadaniu Konkursowym). 
W przypadku osób małoletnich i osób nieposiadających pełnej zdolności do czynności prawnych, umowa zostanie 
podpisana przez przedstawiciela ustawowego Zwycięzcy albo odpowiednio przez przedstawiciela ustawowego 
Wyróżnionego. Brak odesłania Umowy (wraz z oświadczeniem osoby trzeciej), o której mowa w niniejszym 
ustępie, skutkować będzie utratą prawa do Nagrody. W takim przypadku Komisja Konkursowa wybierze nowego 
Zwycięzcę oraz może wybrać nowych Wyróżnionych. 

5. Nagrodą dla Zwycięzcy w Konkursie jest smartfon One Plus 8T o wartości rynkowej 2799 zł. brutto, voucher na 
dostęp do serwisu Netflix (ważny przez 12 miesięcy od  momentu aktywacji. Aktywacje należy przeprowadzić nie 
później niż 21.08.2021), o wartości 624 zł. brutto oraz dodatkowo planszę 3D wykonaną według projektu 
zwycięskiego Zadania Konkursowego o wartości 3000 zł. brutto (dalej: „Nagroda dla Zwycięzcy”). Nagrodami dla 
Wyróżnionych jest gadżet technologiczny w postaci słuchawek bezprzewodowych OnePlus Bullets Wireless Z o 
wartości 199 zł. brutto, voucher na dostęp do serwisu Netflix (ważny przez 12 miesięcy od  momentu aktywacji 
(aktywacje należy przeprowadzić nie później niż 21.08.2021), o wartości 624  zł. brutto (dalej: „Nagroda dla 
Wyróżnionego”). 

6. Na podstawie art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy z dnia 26 lipca 1991 roku o podatku dochodowym od osób fizycznych tj. 
tj. z dnia 27 lipca 2020 r., Dz.U. z 2020 r. poz. 1426 z późn. zm.) wydanie Nagród w Konkursie podlega 
opodatkowaniu zryczałtowanym podatkiem dochodowym od osób fizycznych w wysokości 10% wartości Nagrody. 
Organizator, na zlecenie Partnera, jako płatnik zryczałtowanego podatku dochodowego od osób fizycznych, przed 
wydaniem Nagrody Zwycięzcy i Wyróżnionym obliczy, pobierze i odprowadzi do właściwego Urzędu Skarbowego 
zryczałtowany podatek dochodowy należny z tytułu wygranej. W tym celu do wartości Nagrody zostanie dodana 
dodatkowa nagroda pieniężna w wysokości odpowiadającej zryczałtowanemu podatkowi dochodowemu od osób 
fizycznych z tytułu wygranej w Konkursie w kwocie stanowiącej 11,11% wartości danej Nagrody. Zwycięzca oraz 
Wyróżnieni oświadczają, że wyrażają zgodę, aby kwota dodatkowej nagrody pieniężnej nie podlegała wypłacie na 
ich rzecz, lecz przeznaczona została na zapłatę podatku należnego z tytułu wygranej w Konkursie. 

7. Zwycięzcy oraz Wyróżnionym nie przysługuje prawo do zastrzeżenia szczególnych właściwości Nagrody ani do 
otrzymania ekwiwalentu pieniężnego lub rzeczowego w zamian za Nagrodę określoną w Regulaminie. 

 
§ 5. DANE OSOBOWE UCZESTNIKÓW 

1. W zakresie przeprowadzenia Konkursu, administratorem w rozumieniu Rozporządzenia PE i Rady (UE) 2016/679 
z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych  
i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogólne rozporządzenie  
o ochronie danych), dalej „RODO”, w odniesieniu do danych osobowych Uczestników jest Partner. 

2. Z inspektorem ochrony danych Partnera, w kwestiach określonych w ust. 1 powyżej, można skontaktować się pod 
e-mail lub listownie: 

a. e-mail: iod@pomocplay.pl, 
b. adres pocztowy: ul. Wynalazek 1, 02-677 Warszawa, z dopiskiem „Dane osobowe”. 

3. W zakresie wypełnienia zobowiązań publicznoskarbowych oraz celów dowodowych, administratorem 
w rozumieniu RODO, w odniesieniu do danych osobowych Zwycięzcy i Wyróżnionych jest Organizator. 

4. Z inspektorem ochrony danych Organizatora, w kwestiach określonych w ust. 3 powyżej i ust. 15 poniżej, można 
skontaktować się pod e-mail lub listownie: 

a. e-mail: iod@plej.pl, 
b. adres pocztowy: ul. Sielecka 35, 00-738 Warszawa, z dopiskiem „Dane osobowe”. 

5. W związku z udziałem w Konkursie przetwarzane są dane osobowe zawarte w profilu użytkownika Instagram 
zgodnie z ustawieniami prywatności użytkownika w zakresie niezbędnym dla zgłoszenia przez takiego 
użytkownika udziału w Konkursie. Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, lecz jest niezbędne do 
wzięcia udziału w Konkursie. 

6. Na potrzeby odebrania Nagrody w Konkursie w formularzu w formie pisemnej należy podać następujące dane: 
imię i nazwisko, adres zamieszkania, PESEL, numer telefonu kontaktowego oraz podać ww. dane przedstawiciela 
ustawowego w przypadku osób małoletnich i osób nieposiadających pełnej zdolności do czynności prawnych (w 
tym drugim przypadku nie trzeba podawać danych Uczestnika Konkursu innych niż jego imię i nazwisko). 

mailto:iod@pomocplay.pl
mailto:iod@plej.pl


   
 

   
 

7. Dane osobowe Uczestników będą przetwarzane nie dłużej, niż to będzie konieczne do należytego 
przeprowadzenia Konkursu i przekazania Nagród Zwycięzcy i Wyróżnionym. 

8. Dane osobowe będą przetwarzane: 
a. w zakresie związanym ze zgłoszeniem przez Uczestnika udziału w Konkursie, powiadomieniem 

o zwycięstwie oraz realizacją Nagrody – na podstawie niezbędności do przeprowadzenia Konkursu 
(art. 6 ust. 1 lit. b) RODO), 

b. w celu odprowadzenie podatku dochodowego - na podstawie konieczności wypełnienia obowiązku 
prawnego (art. 6 ust. 1 lit. c) RODO), 

c. w celach dowodowych – na podstawie prawnie uzasadnionego interesu administratora (art. 6 ust. 1 
lit. f) RODO), 

d. w zakresie wizerunków Zwycięzców umieszczonych w Zadaniu Konkursowym w celu wykonania 
umowy (art. 6 ust. 1 lit. b) RODO) 

e. w zakresie wizerunków osób trzecich, o których mowa w § 3 ust. 10 oraz § 3 ust. 11 Regulaminu 
umieszczonych w Zadaniach Konkursowych będą przetwarzane na podstawie zgód (art. 6 ust. 1 lit. a) 
RODO) i będą przetwarzane przez okres do cofnięcia zgody. 

9. Dane osobowe Zwycięzcy, Wyróżnionych oraz ich przedstawicieli ustawowych w zakresie niezbędnym do 
rozliczenia podatku będą usunięte po upływie okresu przedawnienia zobowiązań podatkowych związanych z 
wydaniem Nagrody. 

10. Dane osobowe Zwycięzcy, Wyróżnionych oraz ich i przedstawicieli ustawowych, którzy podpiszą umowy według 
wzoru stanowiącego Załącznik nr 1 do Regulaminu będą przetwarzane przez okres obowiązania umowy, a w 
przypadku rozwiązania umowy do momentu przedawnienia roszczeń wynikających z umowy. 

11. Partner, będący administratorem, o którym mowa w ust. 1 powyżej, w celu przeprowadzenia Konkursu powierzył 
Organizatorowi przetwarzanie danych osobowych Uczestników. Odbiorcami danych będą również podmioty 
udostępniające systemy teleinformatyczne wykorzystywane na potrzeby przeprowadzenia Konkursu. 

12. Osobom, których dane osobowe są przetwarzane na podstawie Regulaminu, przysługuje prawo dostępu do treści 
swoich danych oraz prawo ich sprostowania, usunięcia, ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia 
danych, prawo do cofnięcia zgody w dowolnym momencie bez wpływu na zgodność z prawem przetwarzania, 
którego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnięciem, prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania 
danych osobowych ze względu na jego szczególną sytuację. 

13. Osoba, której dane osobowe są przetwarzane na podstawie Regulaminu,  ma prawo wniesienia skargi do Prezesa 
Urzędu Ochrony Danych Osobowych. (adres: ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa, www.uodo.gov.pl) 

14. Administrator nie zamierza przekazywać danych osobowych do tzw. państw trzecich (tj. poza Europejski Obszar 
Gospodarczy obejmujący Unię Europejską, Norwegię, Liechtenstein i Islandię). 

15. Dane osobowe Uczestników Konkursu, którzy wnieśli reklamacje (w zakresie: imię, nazwisko, adres zamieszkania, 
e-mail oraz dane zamieszczone w treści reklamacji), będą przetwarzane przez Organizatora jako administratora 
w tym zakresie w celu przeprowadzenia procedury reklamacyjnej oraz przez okres przedawnienia roszczeń. 

 
§ 6. PRAWA AUTORSKIE 

1. Zgłaszając Zadanie konkursowe Uczestnik oświadcza, iż przysługują mu prawa autorskie do Zadania 

konkursowego będącego utworem, w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 roku o prawie autorskim i prawach 

pokrewnych, w zakresie niezbędnym do wykonania postanowień Regulaminu, w tym w szczególności udzielenia 

przez Uczestnika licencji. 

2. Uczestnik, zamieszczając Zadanie Konkursowe udziela Partnerowi niewyłącznej, nieograniczonej w czasie ani w 

przestrzeni, nieodpłatnej licencji, z prawem do dalszych sublicencji do korzystania z zamieszczonego utworu – 

Zadania Konkursowego, w zakresie przeprowadzenia Konkursu oraz dla potrzeb prawidłowej realizacji Konkursu. 

Uczestnik wyraża zgodę, aby Zadania Konkursowe, były widoczne dla wszystkich osób w miejscach, w których 

Organizator lub Partner udostępnią Zadania Konkursowe wraz z powiązaniem danego Zadania Konkursowego 

i Uczestnika. 

3. Zwycięzca Konkursu oraz Wyróżnieni w Konkursie przeniosą na Partnera autorskie prawa majątkowe do Zadania 
Konkursowego, na podstawie umowy której wzór stanowi Załącznik nr 1 do Regulaminu. W przypadku osób 

http://www.uodo.gov.pl/


   
 

   
 

małoletnich i osób nieposiadających pełnej zdolności do czynności prawnych, umowa zostanie podpisana przez 
przedstawiciela ustawowego. 

 
§ 7. POSTĘPOWANIE REKLAMACYJNE 

1. Wszelkie reklamacje Uczestników dotyczące Konkursu muszą być pod rygorem nieważności złożone na piśmie 
w ciągu 14 dni od zakończenia okresu obowiązywania Konkursu na adres siedziby Organizatora lub mailowo 
na adres: konkursy@plej.pl 

2. O zachowaniu terminu do wniesienia reklamacji złożonej na piśmie decyduje data stempla pocztowego placówki 
pocztowej na terenie Rzeczypospolitej Polskiej, a reklamacji złożonej mailowo – data wysłania wiadomości e-mail 
na adres Organizatora wskazany w § 7. ust. 1. Regulaminu. Reklamacja powinna zawierać informację, że dotyczy 
Konkursu „ PLAY x Netflix”, dane Uczestnika: imię, nazwisko, adres zamieszkania, adres e-mail oraz przyczynę 
reklamacji wraz z jej uzasadnieniem. 

3. Reklamacje złożone po terminie i reklamacje niespełniające warunków, o których mowa w § 7 ust. 2. Regulaminu, 
nie będą rozpatrywane. 

4. Organizator rozpatrzy reklamację w terminie 14 (czternastu) dni od dnia jej otrzymania. Uczestnik zostanie 
powiadomiony o rozpatrzeniu reklamacji niezwłocznie za pośrednictwem poczty elektronicznej, na adres e-mail 
podany w zgłoszeniu reklamacyjnym lub pocztą na podany adres. 

5. Decyzja Organizatora w przedmiocie reklamacji jest ostateczna, co nie wyklucza dochodzenia przez Uczestnika 
swoich roszczeń na drodze postępowania sądowego. 

 
§ 8. POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

1. W kwestiach nieuregulowanych Regulaminem stosuje się w szczególności przepisy Kodeksu cywilnego oraz inne 
powszechnie obowiązujące przepisy prawa polskiego. 

2. Organizatorowi przysługuje prawo do zmiany postanowień Regulaminu w uzasadnionych przypadkach, 
z zastrzeżeniem, że zmiany nie naruszą praw i obowiązków nabytych przez Uczestników przed zmianą 
Regulaminu. Zmiany będą dokonywane w formie aneksów do Regulaminu oznaczonych kolejnym numerem oraz 
datą. Regulamin w zmienionej formie obowiązuje od daty oznaczonej w jego treści po jego publikacji na Profilu. 

3. W przypadku zaistnienia siły wyższej, Organizator zastrzega sobie prawo do przedłużenia, skrócenia, zawieszenia, 
przerwania lub odwołania Konkursu. 

  



   
 

   
 

Załącznik nr 1 

Umowa 

z dnia ………………………. 

pomiędzy: 

……………………………………….. zamieszkałą/ym w …………………… (ul. …………………., 

…-…………), numer PESEL ……………………... 

zwaną/ym dalej „Zwycięzcą/Wyróżnionym” 

a 

P4 sp. z o.o., z siedzibą w Warszawie, adres: ul. Wynalazek 1, 02-677 Warszawa, wpisaną do rejestru przedsiębiorców 
Krajowego Rejestru Sądowego, prowadzonego przez Sąd Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XIII Wydział 
Gospodarczy pod numerem KRS 0000217207, REGON 015808609, NIP: 951-21-20-077, wysokość kapitału 
zakładowego: 48 856 500,00 PLN  reprezentowaną przez: 

………………………… 

………………………… 

zwaną dalej „Nabywcą” 

łącznie zwanymi w dalszej części Umowy „Stronami” 

 

Strony zawierają „Umowę” o następującej treści: 

 

§1 
Zwycięzca/Wyróżniony oświadcza, że: 

a. stworzył samodzielnie utwór w postaci  pracy graficznej z projektem planszy szachowej oraz pojedynczych 
pionów lub figur, stanowiący Załącznik nr 1 do Umowy, który zgłosił w Konkursie „ PLAY x Netflix” („Zadanie 
konkursowe”), 

b. przysługują mu autorskie prawa majątkowe oraz osobiste do Zadania konkursowego,  
c. jest wyłącznie uprawniony do dysponowania autorskimi prawami majątkowymi oraz osobistymi do Zadania 

konkursowego. 

 

§ 2 

1. Zwycięzca/Wyróżniony przenosi nieodpłatnie na Nabywcę, a Nabywca nabywa, bez ograniczeń terytorialnych, 

całość majątkowych prawach autorskich do Zadania konkursowego oraz prawo zezwalania na wykonywanie 

autorskich praw zależnych. 

2. Przeniesienie majątkowych praw autorskich do Zadania konkursowego, następuje na wszystkich znanych w dacie 

przeniesienia polach eksploatacji, w szczególności obejmujących:  

a) utrwalanie dowolną, znaną w chwili zawarcia niniejszej umowy, techniką; 

b) zwielokrotnianie dowolną, znaną w chwili zawarcia niniejszej umowy techniką, a w szczególności techniką 

drukarska, reprograficzną, zapisu magnetycznego, cyfrową i poprzez wprowadzanie do pamięci 

komputera; 

c) wprowadzanie do obrotu, najem i użyczenie oryginału bądź egzemplarzy, na których Zadanie konkursowe 

utrwalono; 



   
 

   
 

d) publiczne wykonanie, wystawienie, wyświetlenie, odtworzenie oraz nadawanie, a także publiczne 

udostępnianie Zadania konkursowego w taki sposób, aby każdy mógł mieć do nich dostęp w miejscu i w 

czasie przez siebie wybranym, w tym poprzez wprowadzenie do sieci Internet. 

3. Zwycięzca/Wyróżniony upoważnia także do tworzenia i korzystania z utworów zależnych, w tym w szczególności 

ich rozpowszechniania, dokonywania opracowania Zadania konkursowego, w tym w szczególności 

modyfikowania go, dokonywania korekt, skrótów, przeróbek, adaptacji, łączenia Zadania konkursowego z innym 

utworem bez nadzoru autorskiego. 

4. W przypadku powstania nowego, nieznanego na dzień podpisywania umowy, pola eksploatacji, 

Zwycięzca/Wyróżniony zobowiązuje się, na żądanie Nabywcy, bez zbędnej zwłoki, przenieść na jego rzecz, 

nieodpłatnie, majątkowe prawa autorskie do Zadania konkursowego na tym nowym polu eksploatacji. 

5. Zwycięzca/Wyróżniony zobowiązuje się względem Nabywcy do niewykonywania autorskich praw osobistych do 

Zadania konkursowego. 

§ 3 

1. W przypadku, gdy w Zadaniu konkursowym znajduje się wizerunek Zwycięzcy/Wyróżnionego, 

Zwycięzca/Wyróżniony wyraża zgodę na nieodpłatne wielokrotne rozpowszechnianie, również w celach 

marketingowych,  swojego wizerunku utrwalonego w Zadaniu konkursowym oraz w utworach stworzonych z 

wykorzystaniem Zadania konkursowego. Zgoda nie jest ograniczona czasowo ani terytorialnie. 

2. W przypadku, gdy w Zadaniu konkursowym znajduje się wizerunek osoby trzeciej integralną część umowy stanowi 

oświadczenie wskazanej osoby trzeciej wyrażające zgodę na nieodpłatne wykorzystanie jej wizerunku 

utrwalonego w Zadaniu konkursowym (według wzoru stanowiącego Załącznik nr 2 do Umowy). 

3. W przypadku cofnięcia zgody na wykorzystanie wizerunku przez Zwycięzcę/Wyróżnionego lub też osobę trzecią, 

o której mowa w § 3 ust. 2, Zwycięzca/Wyróżniony zapłaci na rzecz Nabywcy karę umowną w  wysokości 2 000 zł 

(słownie: dwa tysiące zł, zero groszy) Nabywca jest uprawniony do dochodzenie na zasadach ogólnych 

przewidzianych w kodeksie cywilnym odszkodowania przewyższającego karę umowną. 

 

§ 4 

Zwycięzca/Wyróżniony ponosi odpowiedzialność: 
a) za ewentualne naruszenie praw własności intelektualnej, dóbr osobistych i danych osobowych osób trzecich, 

których prawa zostały wykorzystane w Zadaniu konkursowym i oświadcza, że w przypadku sporów i roszczeń 
w tym zakresie zwolni Nabywcę z wszelkiej odpowiedzialności w szczególności, 

b) za szkodę poniesioną przez Nabywcę w przypadku cofnięcia przez osobę trzecią zgody, o której mowa w § 3 
ust. 2. 

§ 5 

1. Wszelkie zmiany Umowy wymagają formy pisemnej pod rygorem nieważności. 

2. Niniejsza umowa podlega prawu polskiemu. 

3. Umowa została sporządzona w dwóch jednobrzmiących egzemplarzach, po jednym egzemplarzu dla każdej ze 

Stron. 

 

 

…………………………………………..    ………………………………………….. 



   
 

   
 

       

ZWYCIĘZCA/WYRÓŻNIONY      NABYWCA 

 

Załączniki: 

1. Zadanie konkursowe 

2. Zgoda na przetwarzanie wizerunku 

  



   
 

   
 

Załącznik nr 2 

ZGODA NA ROZPOWSZECHNIANIE WIZERUNKU 

Ja niżej podpisany/a na podstawie art. 81 ust. 1 z dnia 4 lutego 1994r tj. z dnia 6 czerwca 2019 r. (Dz.U. z 2019 r. poz. 

1231) o prawie autorskim i prawach pokrewnych oświadczam, że wyrażam zgodę na nieodpłatne, wielokrotne 

rozpowszechnianie, również w celach marketingowych, mojego wizerunku zawartego w zadaniu konkursowym w 

Konkursie „PLAY x Netflix”, a także w utworach stworzonych z wykorzystaniem wskazanego zadania konkursowego. 

Jednocześnie oświadczam, że wskazane powyżej zadanie konkursowe nie narusza moich dóbr osobistych.  

Niniejsza zgoda nie jest ograniczona czasowo ani terytorialnie.   

Zrzekam się niniejszym wszelkich roszczeń, w tym również o wynagrodzenie (istniejących i przyszłych) względem 

P4 sp. z o.o. z siedzibą w Warszawie (KRS 0000338644) z tytułu wykorzystania mojego wizerunku na potrzeby jak 

w oświadczeniu powyżej. 

 

 

……………………………. 

imię i nazwisko, podpis 

 

INFORMACJA O PRZETWARZANIU DANYCH OSOBOWYCH 

 

Zgodnie z Rozporządzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 roku w sprawie 

ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich 

danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogólne rozporządzenie o ochronie danych) (dalej „RODO”) przekazujemy 

Pani/Panu informacje dotyczące przetwarzania Pani/Pana danych osobowych w związku ze zgłoszeniem przez 

Panią/Pana ……………………………….. zadania konkursowego w Konkursie „PLAY x Netflix” zawierającego Pani/Pana 

wizerunek oraz dane osobowe w postaci imienia i nazwiska (pseudonim): 

1. Administratorem jest:  P4 sp. z o.o, ul. Wynalazek 1, 02-677 Warszawa 

2. Kategorie przetwarzanych danych: imię, nazwisko, wizerunek, podpis 

3. Źródło pochodzenia danych 

osobowych: 

uczestnik Konkursu „PLAY x Netflix” 

4. Cel przetwarzania danych: tworzenie i rozpowszechnianie materiałów 

reklamowych/promocyjnych stworzonych przy 

wykorzystaniu zadania konkursowego zgłoszonego w 

ramach Konkursu „PLAY x Netflix” 

5. Podstawa prawna przetwarzania 

danych: 

Art. 6 ust. 1 lit. a RODO (zgoda) 

https://sip.legalis.pl/document-view.seam?documentId=mfrxilrtg4ytgobthaztk
https://sip.legalis.pl/document-view.seam?documentId=mfrxilrtg4ytgobthaztk


   
 

   
 

6. Odbiorcy danych: osoby, do których będą kierowane materiały 

reklamowe/promocyjne stworzone przy wykorzystaniu 

zadania konkursowego zgłoszonego w ramach Konkursu 

„PLAY x Netflix” 

7. Okres przechowywania danych: do czasu obowiązywania umowy, na mocy której prawa do 

zadania konkursowego zostały przeniesione na 

Administratora lub do cofnięcia przez Panią/Pana zgody na 

przetwarzanie danych osobowych 

8. Dane kontaktowe Inspektora 

Ochrony Danych: 

adres email: iod@pomocplay.pl 

 

Administrator nie zamierza przekazywać przetwarzanych danych do państwa trzeciego ani organizacji 

międzynarodowej w rozumieniu RODO. 

Administrator nie podejmuje decyzji, która opiera się wyłącznie na zautomatyzowanym przetwarzaniu 

danych osobowych.  

Jednocześnie Administrator informuje Panią/Pana, że: 

1. Ma Pani/Pan prawo do: 

– żądania od Administratora dostępu do swoich danych osobowych sprostowania danych, ich 
usunięcia lub ograniczenia ich przetwarzania  

– cofnięcia zgody na przetwarzanie danych osobowych; Wycofanie zgody nie wpływa na 
zgodność z prawem przetwarzania, którego dokonano na podstawie zgody przed jej 
wycofaniem. 

Celem skorzystania z powyższych uprawnień należy wysłać żądanie na adres iod@pomocplay.pl 

2. Ma Pani/Pan również prawo wniesienia skargi do organu nadzoru, którym jest Prezes Urzędu 

Ochrony Danych Osobowych (ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa), jeżeli uważa Pani/Pan, iż 

przetwarzanie Pani/Pana danych osobowych narusza przepisy prawa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

mailto:iod@pomocplay.pl
mailto:iod@pomocplay.pl


   
 

   
 

Załącznik nr 2 do regulaminu. 

INFORMACJA TECHNICZNA 

120cm x 180cm  

 

KOLORY:  Niebieski, Czerwony, żółty, Czarny 

 

FORMAT  

KOŃCOWY: 120cm x 180cm 

 

FORMAT 

MINIATURY: 300mm x 450mm+ SPAD 

 

 

TEKST: Cały tekst w miniaturze powinien być oddalony co najmniej 25mm z 

każdej strony od linii cięcia. 

 

 

PROSIMY O PRZYGOTOWANIE PROJEKTU W SKALI 1:4 NA PŁYCIE CD – POSTSCIPT LUB PDF 

BEZ SEPARACJI; 3MM NA SPAD; ROZDZIELCZOŚĆ FOTOGRAFII UMIESZCZONYCH W 

PROJEKCIE 450 DPI. 

 

PROSIMY ZAŁĄCZYĆ KOLORYSTYCZNY PROOF CYFROWY Z PLIKU DO DRUKU. 

 

 

 

 



   
 

   
 

Aneks nr 1 do REGULAMINU KONKURSU „PLAY x Netflix” 

Na podstawie §8 ust. 2 Regulaminu wprowadza się następującą zmianę: 

1. Zmianie ulega §4 ust. 5 i otrzymuje następujące brzmienie: 

„5. Nagrodą dla Zwycięzcy w Konkursie jest smartfon One Plus 8T o wartości rynkowej 2799 zł. brutto, voucher 

na dostęp do serwisu Netflix (ważny przez 12 miesięcy od  momentu aktywacji. Aktywacje należy 

przeprowadzić nie później niż 21.08.2021),o wartości 624 zł. brutto oraz dodatkowo  planszę 3D wykonaną 

według projektu zwycięskiego Zadania Konkursowego o wartości 3000 zł. brutto  (dalej: „Nagroda dla 

Zwycięzcy”).Nagrodami dla Wyróżnionych jest gadżet technologiczny w postaci słuchawek bezprzewodowych 

OnePlus Bullets Wireless Z o wartości 199 zł. brutto, voucher na dostęp do serwisu Netflix (ważny przez 12 

miesięcy od  momentu aktywacji (aktywacje należy przeprowadzić nie później niż 21.08.2021), o wartości 624  

zł. brutto (dalej: „Nagroda dla Wyróżnionego”).” 

2. Pozostałe postanowienia Regulaminu pozostają bez zmian. 

3. Zmiany są skuteczne dla zakupów dokonanych po dacie ogłoszenia niniejszego Aneksu.  

4. Zmiany objęte niniejszym Aneksem zostaną wprowadzone do Regulaminu w formie tekstu jednolitego. 


