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REGULAMIN KONKURSU
Hinofilterchallenge”

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE
Konkurs organizowany jest przez Organizatora w terminie i na zasadach okreslonych w niniejszym regulaminie
(dalej: ,Konkurs”).
Niniejszy regulamin okresla warunki i zasady, na jakich odbywa sie Konkurs, w szczegdlnosci okresla warunki
uczestnictwa w Konkursie, prawa i obowigzki Organizatora oraz prawa i obowigzki Uczestnikéw Konkursu
(dalej: ,Regulamin”).
Organizatorem Konkursu, przyrzekajgcym i wydajagcym Nagrody jest Plej sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie przy
ul. Wiertniczej 128, kod pocztowy 02-952, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego
prowadzonego przez Sgd Rejonowy dla m.st. Warszawy, XIll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
pod numerem KRS 0000338644, NIP 1132778398, REGON 142037355, o kapitale zaktadowym 57.000,00 zt (dalej:
,Organizator”).
Partnerem Konkursu jest P4 Sp. z 0.0., z siedzibg w Warszawie 02-677, ul. Tadmowa 7, wpisana do Rejestru
Przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego, prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy, XllI
Wydziat Gospodarczy KRS nr 0000217207, Regon 015808609, NIP: 951-21-20-077, wysokos¢ kapitatu
zaktadowego: 48 856 500,00 PLN (dalej: ,,Partner”).
Fundatorem nagrody w Konkursie jest OIP Tech Sp. z 0.0., z siedzibg w Warszawie 00-697, Aleje Jerozolimskie 63,
wpisana do Rejestru Przedsiebiorcdw Krajowego Rejestru Sgdowego, prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.
st. Warszawy XIV Wydziat Gospodarczy KRS nr 0000738046; NIP 1231402727; REGON 380653147, wysokos¢
kapitatu zaktadowego: 500 000 zt (dalej: ,,Fundator”).
Konkurs odbywa sie na terenie Rzeczypospolitej Polskiej z uwzglednieniem transgranicznego charakteru
Internetu.
Konkurs obowigzuje od 19 sierpnia 2019 roku od godz. 16:00 do 02 wrzesnia 2019 roku do godz. 23:59. Tres¢
Regulaminu dostepna jest na profilu play_polska (,Profil”) w serwisie Instagram przez caty czas trwania Konkursu.
Konkurs nie jest grg losowa, loterig fantowg, zakladem wzajemnym, loterig promocyjna, gra, ktérej wynik zalezy
od przypadku ani zadng inng przewidziang w Ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (tj. Dz.U. z
2018 r. poz. 165 z pdin. zm.).
Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne.
Konkurs odbywa sie za posrednictwem serwisu Instagram (dalej: ,Instagram”). Regulamin Instagrama dostepny
jest w profilu uzytkownika serwisu Instagram.

§ 2. WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE
Uczestnikiem Konkursu moze by¢é kazda osoba fizyczna spetniajgca tacznie nastepujace warunki
(dalej: ,,Uczestnik”):
a) posiada miejsce statego zamieszkania na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej,
b) zapoznata sie z trescig Regulaminu i zaakceptowata jego postanowienia,
c) posiada konto w serwisie Instagram,
d) posiada petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych (osoby matoletnie i o ograniczonej zdolnosci do czynnosci

prawnych mogg braé udziat w Konkursie wytgcznie za uprzednig zgodg opiekuna prawnego),
e) posiada dostep do sieci Internet.

Uczestnikiem Konkursu nie mogg by¢ osoby bedace pracownikiem Organizatora, Partnera, Fundatora lub
podmiotéw, ktére braty udziat w organizowaniu i przeprowadzeniu Konkursu, a takze osoby wspodtpracujace z
tymi podmiotami w sposdb staty na innej podstawie niz stosunek pracy oraz ich wspétmatzonkowie, wstepni,
zstepni, rodzenstwo, powinowaci do drugiego stopnia, osoby pozostajgce w stosunku przysposobienia, osoby
pozostajgce z nimi we wspdlnym gospodarstwie domowym lub ich matzonkowie.

Aby dokonac zgtoszenia w Konkursie nalezy udzieli¢ we wtasciwej formie odpowiedzi na Zadanie Konkursowe.
Niespetnienie ktoregokolwiek z warunkéw zgtoszenia udziatu w Konkursie lub zgtoszenie po terminie spowoduje
niewaznosc¢ zgtoszenia.



§ 3. ZASADY KONKURSU

1. Partner na swoim Profilu na Instagramie opublikuje post konkursowy, opisujgc w nim zwiezle zasady Konkursu.

2. Aby wzig¢ udziat w Konkursie, Uczestnik na swoim profilu na Instagramie powinien opublikowa¢ zdjecie
przedstawiajgce dowolny, wybrany przez niego widok, wykonane za pomocg smartfona. Zdjecie musi by¢
wykonane bez uzycia filtréw aplikacji Instagram oraz innych wzbogacajacych zdjecie (,,Zadanie Konkursowe”).
Dodatkowo w opisie doda¢ nalezy hasztag: #teamplay@? Iub #teamplay oraz oznaczy¢ profil @play_polska na
zdjeciu.

3. Organizator powofa komisje, ktéra bedzie czuwa¢ nad przebiegiem i realizacja Konkursu (,Komisja
Konkursowa”).

4. Uczestnik zobowigzany jest wykonaé Zadanie Konkursowe bez naruszenia Regulaminu oraz powszechnie
obowigzujgcych przepiséw prawa.

5. Uczestnik bedzie w petni odpowiedzialny za straty majgtkowe jakie poniesie Partner lub Organizator z tytutu
roszczen osdb trzecich wynikajgcych z naruszenia Regulaminu, w szczegdlnosci ust. 4 powyzej.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do odrzucania Zadan Konkursowych niespetniajgcych wymagan opisanych
w Regulaminie, w tym Zadan Konkursowych, o jakosci niepozwalajacej na ich dopuszczenie do Konkursu lub
niespetniajgcych wymagan opisanych w Regulaminie, w tym miedzy innymi Zadan Konkursowych
zawierajgcych dane osobowe (z zastrzezeniem ust. 10 ponizej), tresci obrazZliwe, wulgarne i nieprzyzwoite,
obrazajgce uczucia religijne, obyczajowe i narodowe, naruszajgce obowigzujgce normy prawne, moralne i
propagujace przemoc itp.

7. Uczestnik, ktéry wykonat Zadanie Konkursowe w sposdb okreslony w §3 ust. 4 Regulaminu traci prawo udziatu
w Konkursie, a zgtoszenie udziatu w Konkursie tego Uczestnika uwaza sie za niewazne.

8. Zadania Konkursowe nalezy wykona¢ samodzielnie, muszg by¢ one pracami autorskimi, ktére wczesniej nie

byty nagradzane ani w jakikolwiek sposéb wykorzystywane i publikowane.

9. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za okolicznosci lezgce po stronie Uczestnika Konkursu, ktdre
uniemozliwiajg dostarczenie Nagrody.

10. Wykonujac Zadanie Konkursowe Uczestnik wyraza zgode na nieodpfatne rozpowszechnianie swojego
wizerunku, a w przypadku utrwalenia w ramach Zadania Konkursowego wizerunku oséb trzecich oswiadcza,
ze dysponuje on pisemng zgodg osoby, ktdrej wizerunek zostat utrwalony.

§ 4. ZWYCIEZCY ORAZ NAGRODY
W terminie 14 dni od zakoriczenia Konkursu Komisja Konkursowa, sposréd wszystkich Zadan Konkursowych,
w oparciu o kreatywnos$¢ Zadania Konkursowego, wybierze 1 (jednego) zwyciezce uprawnionego do odbioru
Nagrody (,,Zwyciezca”).
Zwyciezca, w terminie 3 dni od rozstrzygniecia Konkursu zostanie poinformowany za posrednictwem wiadomosci
na Instagramie o fakcie zwyciestwa.
Zwyciezca, w terminie 2 dni od otrzymania wiadomosci z informacjg od Organizatora o zwyciestwie w Konkursie,
zobowigzany jest odesta¢ Organizatorowi wypetnione oswiadczenie o wygranej wraz z kompletem danych
niezbednych do realizacji Nagrody oraz zobowigzan publicznoskarbowych oraz zgodg na wykorzystanie wizerunku
(jezeli takowy zostanie wykorzystany w Zadaniu Konkursowym) i potwierdzeniem akceptacji niniejszego
Regulaminu. W przypadku oséb matoletnich i oséb nieposiadajgcych petnej zdolnosci do czynnosci prawnych,
Zwyciezca zobowigzany bedzie dotgczy¢ oswiadczenie o wyrazeniu zgody na udziat w Konkursie i odbiér Nagrody,
podpisane przez jego opiekuna prawnego. Brak odestania wypetnionych oswiadczen lub wystanie ich po terminie,
o ktérym mowa w niniejszym ustepie, skutkowac¢ bedzie utratg prawa do Nagrody. W takim przypadku Komisja
Konkursowa wybierze nowego Zwyciezce.
Nagroda zostanie wystana do Zwyciezcy w terminie 7 dni od otrzymania przez Organizatora os$wiadczenia, o
ktédrym mowa w ust. 3 powyzej.
Nagroda w Konkursie jest telefon komérkowy Oppo Reno 10x zoom o wartosci 2199 PLN brutto (,,Nagroda”).
Na podstawie art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy z dnia 26 lipca 1991 roku o podatku dochodowym od o0sdéb fizycznych (tj.
Dz.U.z 2016 r. poz. 2032 z pdzn. zm.) wydanie Nagrody, o ktérej mowa ust. 5a powyzej, podlega opodatkowaniu
zryczattowanym podatkiem dochodowym od oséb fizycznych w wysokos$ci 10% wartosci Nagrody. Organizator
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jako ptatnik zryczattowanego podatku dochodowego od oséb fizycznych, przed wydaniem Nagrody Zwyciezcy
obliczy, pobierze i odprowadzi do wtasciwego Urzedu Skarbowego zryczattowany podatek dochodowy nalezny z
tytutu wygranej. W tym celu do wartos$ci Nagrody zostanie dodana dodatkowa nagroda pieniezna w wysokosci
odpowiadajgcej zryczattowanemu podatkowi dochodowemu od oséb fizycznych z tytutu wygranej w Konkursie
w kwocie stanowigcej 11,11% wartosci danej Nagrody. Zwyciezca oswiadcza, ze wyraza zgode, aby kwota
dodatkowe] nagrody pienieznej nie podlegata wyptacie na jego rzecz, lecz przeznaczona zostata na zaptate
podatku naleznego z tytutu wygranej w Konkursie.

Zwyciezcy nie przystuguje prawo do zastrzezenia szczegdlnych wiasciwosci Nagrody ani do otrzymania

ekwiwalentu pienieznego lub rzeczowego w zamian za Nagrode okreslong w Regulaminie.

§ 5. DANE OSOBOWE UCZESTNIKOW
W zakresie przeprowadzenia Konkursu, administratorem w rozumieniu Rozporzadzenia PE i Rady (UE) 2016/679
z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych
i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie
o ochronie danych), dalej ,,RODO”, w odniesieniu do danych osobowych Uczestnikow jest Partner.
Z inspektorem ochrony danych Partnera, w kwestiach okreslonych w ust. 1 powyzej, mozna skontaktowac sie pod
e-mail lub listownie:

a. e-mail: iod@pomocplay.pl,

b. adres pocztowy: ul. Tasmowa 7, 02-677 Warszawa, z dopiskiem ,Dane osobowe”.

W zakresie wypetnienia zobowigzan publicznoskarbowych oraz celéw dowodowych, administratorem
w rozumieniu RODO, w odniesieniu do danych osobowych Zwyciezcéw jest Organizator.

Z inspektorem ochrony danych Organizatora, w kwestiach okreslonych w ust. 3 powyzej i ust. 13 ponizej, mozna
skontaktowad sie pod e-mail lub listownie:

a. e-mail: iod@plej.pl,

b. adres pocztowy: ul. Wiertnicza 128, 02- 952 Warszawa, z dopiskiem ,Dane osobowe”.

W zwigzku z udziatem w Konkursie przetwarzane sg dane osobowe zawarte w profilu uzytkownika Instagram
zgodnie z ustawieniami prywatnosci uzytkownika w zakresie niezbednym dla zgtoszenia przez takiego
uzytkownika udziatu w Konkursie. Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, lecz jest niezbedne do
wziecia udziatu w Konkursie.

Na potrzeby odebrania Nagrody w Konkursie w formularzu w formie pisemnej nalezy podac¢ nastepujgce dane:
imie i nazwisko, adres zamieszkania, PESEL, seria i nr dowodu osobistego, numer telefonu kontaktowego, oraz
podaé¢ ww. dane opiekuna prawnego w przypadku oséb matoletnich i oséb nieposiadajgcych petnej zdolnosci do
czynnosci prawnych (w tym drugim przypadku nie trzeba podawaé danych Uczestnika Konkursu innych niz jego
imie i nazwisko).

Dane osobowe Zwyciezcy bedg przetwarzane nie dtuzej, niz to bedzie konieczne do nalezytego przeprowadzenia
Konkursu i przekazania Nagrody. Po uptywie tego okresu dane osobowe Zwyciezcy lub jego opiekuna prawnego
beda przetwarzane wytacznie dla celéw dowodowych w celu udokumentowania wyrazenia przez Zwyciezce lub
jego opiekuna prawnego zgody na przetwarzanie danych przez okres przedawnienia roszczen.

Podane dane osobowe bedg przetwarzane:

a. w zakresie zwigzanym ze zgtoszeniem przez Uczestnika udziatu w Konkursie, powiadomieniem o
zwyciestwie oraz odbiorem Nagrody — na podstawie niezbednosci dla wykonania umowy (art. 6 ust. 1
lit. b) RODO),

b. w celu odprowadzenia podatku — wypetnienie obowigzku prawnego (art. 6 ust. 1 lit. c¢) RODO),

c. w celach dowodowych — na podstawie prawnie uzasadnionego interesu administratora (art. 6 ust. 1
lit. f) RODO).

Partner, bedacy administratorem, o ktérym mowa w ust. 1 powyzej, w celu przeprowadzenia Konkursu powierzyt
Organizatorowi przetwarzanie danych osobowych Uczestnikdéw. Odbiorcami danych bedg réwniez podmioty
udostepniajgce systemy teleinformatyczne wykorzystywane na potrzeby przeprowadzenia Konkursu.

Uczestnik przystuguje prawo dostepu do tresci swoich danych oraz prawo ich sprostowania, usuniecia,
ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia danych, prawo do cofniecia zgody w dowolnym momencie
bez wptywu na zgodnosé z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem.
Uczestnik ma prawo whniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.
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Administrator nie zamierza przekazywac¢ danych osobowych Zwyciezcy lub jego opiekuna prawnego do tzw.
panstw trzecich (tj. poza Europejski Obszar Gospodarczy obejmujacy Unie Europejskg, Norwegie, Liechtenstein i
Islandie).

Dane osobowe Uczestnikdéw Konkursu, ktérzy wniesli reklamacje (w zakresie: imie, nazwisko, adres zamieszkania,
e-mail oraz dane zamieszczone w tresci reklamacji), bedg przetwarzane przez Organizatora jako administratora
w tym zakresie w celu przeprowadzenia procedury reklamacyjnej oraz przez okres przedawnienia roszczen.

§ 6. PRAWA AUTORSKIE

1. Zgtaszajagc Zadanie konkursowe Uczestnik oswiadcza, iz przystuguja mu prawa autorskie do Zadania

konkursowego bedacego utworem, w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 roku o prawie autorskim i
prawach pokrewnych, zawartego w Zadaniu konkursowym w zakresie niezbednym do wykonania postanowien
Regulaminu, w tym w szczegdlnosci udzielenia przez Uczestnika licencji;

2. Uczestnik, zamieszczajgc Zadanie Konkursowe udziela Organizatorowi niewyfgcznej, nieograniczonej w czasie

ani w przestrzeni, nieodptatnej licencji, z prawem do dalszych sublicencji do korzystania z zamieszczonego
utworu — Zadania Konkursowego, w zakresie przeprowadzenia Konkursu oraz dla potrzeb prawidtowej
realizacji Konkursu. Uczestnik wyraza zgode, aby Zadania Konkursowe, byty widoczne dla wszystkich oséb w
miejscach, w ktérych Organizator lub Partner udostepnig Zadania Konkursowe wraz z powigzaniem danego
Zadania Konkursowego i Uczestnika.

3. Zwyciezca Konkursu, z chwilg otrzymania nagrody, przenosi na Organizatora autorskie prawa majgtkowe do

Zadania Konkursowego na wszelkich znanych w dniu zgtoszenia Zadania Konkursowego polach eksploatacji, a
w szczegdlnosci:

a) trwatego lub czasowego zwielokrotnienia Zadania Konkursowego w catosci lub w czesci jakimikolwiek
Srodkami i w jakiejkolwiek formie, w szczegdlnosci poprzez wprowadzenie do pamieci komputera
(lub innych urzadzen), a takze poprzez jej wyswietlanie, stosowanie, przekazywanie i
przechowywanie, ttumaczenie, przystosowywanie, dokonywanie zmiany uktadu lub jakichkolwiek
innych zmian; ,wytwarzanie okreslong technikg egzemplarzy catosci lub czesci Zadania
Konkursowego, w tym technikg drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technika
cyfrowa,

b) obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych Zadanie Konkursowe utrwalono - wprowadzanie
do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy w catosci lub czesci,

c) rozpowszechniania Zadania Konkursowego w inny sposéb - publiczne wykonanie, wystawienie,
wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie catosci lub cze$ci Zadania Konkursowego,
a takze publiczne udostepnianie catosci lub czesci Zadania Konkursowego w taki sposdb, aby kazdy
mogt miec do niej dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym, udostepnianie w Internecie.
Zwyciezca Konkursu upowaznia takze do tworzenia i korzystania z utworéw zaleznych (obejmuje
prawo zezwalania na wykonywanie autorskich praw zaleznych), w tym w szczegdlnosci ich
rozpowszechniania, dokonywania opracowania Zadania Konkursowego, w tym w szczegdlnosci
modyfikowania Zadania konkursowego, dokonywania korekt, skrotow, przerdbek, adaptacji, taczenia
Zadania konkursowego z innym utworem bez nadzoru autorskiego.

§ 7. POSTEPOWANIE REKLAMACYJNE

Wszelkie reklamacje Uczestnikéw dotyczgce Konkursu muszg byé pod rygorem niewaznosci ztozone na pismie
w ciggu 14 dni od zakonczenia okresu obowigzywania Konkursu na adres siedziby Organizatora lub mailowo
na adres: konkursy@plej.pl

O zachowaniu terminu do wniesienia reklamacji ztozonej na pismie decyduje data stempla pocztowego placowki
pocztowej na terenie Rzeczypospolitej Polskiej, a reklamacji ztozonej mailowo — data wystania wiadomosci e-mail
na adres Organizatora wskazany w § 7. ust. 1. Regulaminu. Reklamacja powinna zawierac informacje, ze dotyczy
Konkursu ,#nofilterchallenge”, dane Uczestnika: imie, nazwisko, adres zamieszkania, adres e-mail oraz przyczyne
reklamacji wraz z jej uzasadnieniem.




Reklamacje ztozone po terminie i reklamacje niespetniajgce warunkdw, o ktdrych mowa w § 7 ust. 2. Regulaminu,
nie beda rozpatrywane.

Organizator rozpatrzy reklamacje w terminie 14 (czternastu) dni od dnia jej otrzymania. Uczestnik zostanie
powiadomiony o rozpatrzeniu reklamacji niezwtocznie za posrednictwem poczty elektronicznej, na adres e-mail
podany w zgtoszeniu reklamacyjnym lub pocztg na podany adres.

Decyzja Organizatora w przedmiocie reklamacji jest ostateczna, co nie wyklucza dochodzenia przez Uczestnika
swoich roszczen na drodze postepowania sgdowego.

§ 8. POSTANOWIENIA KONCOWE
W kwestiach nieuregulowanych Regulaminem stosuje sie w szczegdlnosci przepisy Kodeksu cywilnego oraz inne
powszechnie obowigzujace przepisy prawa polskiego.
Organizatorowi przystuguje prawo do zmiany postanowiedt Regulaminu w uzasadnionych przypadkach,
z zastrzezieniem, ze zmiany nie naruszg praw i obowigzkdéw nabytych przez Uczestnikdéw przed zmiang
Regulaminu. Zmiany bedg dokonywane w formie anekséw do Regulaminu oznaczonych kolejnym numerem oraz
data. Regulamin w zmienionej formie obowigzuje od daty oznaczonej w jego tresci po jego publikacji na Profilu.
W przypadku zaistnienia sity wyzszej, Organizator zastrzega sobie prawo do przedtuzenia, skrdocenia, zawieszenia,
przerwania lub odwotania Konkursu.



